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Caperucita 3.0 digital

Tiempo: ( 7 ) Materiales: '{:C;}'

45 minutos Papel, lapicera, video seleccionado
(descargado o en linea), grabadora
y/o equipos Ceibal.

Para grabar el audio podemos
utilizar a partir de Valijas Ceibal los
siguientes programas: Audacity, 123
Apps, Hya-Wave.

Habilidades de la Estrategia de Poblacién destinataria
Ciudadania Digital sobre las sugerida:

cuales trabaja: .
J Docentes y estudiantes del

Habilidades comunicacionales. segundo ciclo de primaria.

Capacidad de innovar con las
Tecnologias de la Informaciény la
Comunicacion (TIC).

Desarrollar contenidos.

Desarrollo: f

Se divide al grupo en equipos, de entre 6 y 10 estudiantes, y se les muestra

el siguiente video disparador Caperucita Roja 2.0. Luego se formulan las
siguientes preguntas: ¢ cuales son los cambios que suceden con respecto al
cuento original? ¢ Por qué creen que se hicieron? ;Qué piensan ustedes de eso?

A continuacion, se solicita que cada equipo haga de este video un doblaje
creativo alternativo.

Quienes participen deberan crear nuevos dialogos y grabarlos para colocarlos
encima del video original. También es posible, en base al video elegido, filmar
la nueva version con la actuacion de los estudiantes como protagonistas,
generando un video alternativo como el de Caperucita Roja 2.0

Cierre: Compartimos los videos editados de la pelicula y reflexionaremos sobre
como eligieron lo que iban a decir (por qué dijeron lo que dijeron, qué sucedia
Yy por qué, qué elementos del lenguaje corporal de los personajes los orientaron
en el doblaje, etc.)


https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=l49UfgAnuRw

