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Competencia digital. En Internet cada 

paso deja huella 

Bases y Condiciones 2026 

La Agencia de Gobierno Electrónico y Sociedad de la Información y el 

Conocimiento (Agesic) y la Unidad Reguladora y de Control de Datos Personales 

(URCDP), junto a la Administración Nacional de Educación Pública (ANEP), 

convocan a grupos de centros educativos de educación media con ampliación de 

tiempo educativo de liceos y Universidad del Trabajo del Uruguay (UTU) de todo el 

país a ser parte de la edición 2026 del concurso de protección de datos y 

competencias digitales.  
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Propósito y metodología 

El concurso tiene como principal objetivo sensibilizar en torno a la temática 

Ciudadanía Digital en Uruguay, con especial atención en el derecho a la protección 

de datos personales. Para eso se proponen una serie de desafíos que buscan 

reflexionar sobre nuestros comportamientos, aprender del entorno y sus 

tecnologías, y desarrollar habilidades digitales para la construcción de ciudadanía 

en entornos digitales. 

El concurso se basa en la metodología de gamificación, en la que se utiliza el juego 

como principal herramienta para promover el trabajo colaborativo entre docentes o 

referentes del centro y estudiantes con el fin de completar los desafíos y sumar 

puntos para su grupo. Esta edición poné énfasis en el equipo de referentes, 

fundamentales para la apropiación de la tecnología por parte de estudiantes de 

forma segura, responsable, crítica, reflexiva, creativa y participativa.  

¿Quiénes pueden participar? 

La edición de este concurso está dirigido a centros de educación media básica de 

todo el país que cuentan con ampliación del tiempo educativo, así como todos 

aquellos centros de media básica que manifiesten interés. Cada centro participará 

a través del referente adulto y un grupo de estudiantes perteneciente a la institución 

(liceos o UTU).  

Las personas referentes adultas no podrán representar a más de una institución ni 

a más de un grupo de estudiantes. Asimismo, el alumnado no podrá participar en 

más de un grupo.  
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¿Quién gana el concurso? 

Gana el grupo de estudiantes junto a la persona referente adulta que haya obtenido 

el mayor puntaje a lo largo del concurso. Los tres primeros puestos recibirán 

premios.  

Modalidad y duración del concurso 

Modalidad  

El concurso se realiza a través de la Plataforma Competencia Digital de Agesic, 

mediante desafíos para la persona referente y el grupo de estudiantes.  

Recursos de la plataforma para el referente: 

› cursos en línea, 

› talleres para desarrollar en el aula, 

› talleres virtuales (sincrónicos y por Zoom) sobre diversas temáticas, 

› juegos en línea. 

Recursos de la plataforma para estudiantes: 

› actividades para hacer en su casa, 

› actividades para hacer en el centro, 

› juegos en línea. 

Cronograma 

Las etapas del concurso son:  

https://competenciadigital.agesic.gub.uy/
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› Lanzamiento: lunes 13 de julio. 

› Desarrollo del concurso: del lunes 13 de julio al jueves 17 de setiembre. 

› Cierre (aviso de ganadores): viernes 18 de setiembre. 

› Entrega de premios: a confirmar con los centros.  

Requisitos e inscripciones para participar 

Requisitos 

Para participar del concurso es importante contar con una computadora y acceso a 

internet. Algunos desafíos se pueden realizar desde teléfonos celulares, pero se 

recomienda trabajar desde una computadora. 

Inscripción 

La inscripción se realiza en la Plataforma Competencia Digital de Agesic, 

completando los siguientes pasos: 

a. El referente deberá iniciar sesión en la plataforma utilizando uno 

de los medios de identificación digital disponibles: Usuario gub.uy, 

Documento Nacional de Identidad (o cédula) con lector, ID Digital 

de Abitab o TuID de Antel. Acceder a más información sobre las 

identidades digitales. 

b. Una vez en la Plataforma, el referente deberá asociarse al centro 

educativo al que pertenece y crear el grupo con el cual participará 

del concurso.  

c. A continuación, deberá completar los datos solicitados, incluida la 

cantidad de estudiantes que integran el grupo.  

https://mi.iduruguay.gub.uy/metodos-disponibles-diferencias
https://mi.iduruguay.gub.uy/metodos-disponibles-diferencias
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d. Finalizando el registro, se generará un código único de grupo que 

será compartido con el alumnado que a su vez, deberán utilizarlo 

para completar su inscripción.  

Cuando un referente participe por un mismo centro educativo, pero con un grupo 

diferente, deberá asociarse al centro educativo ya creado. No se deberá generar un 

nuevo registro del centro para cada referente. 

Ingreso de estudiantes 

Al acceder por primera vez en la Plataforma, cada estudiante deberá ingresar por 

única vez el código asignado por su referente. Luego deberá crear un alias privado 

para identificarse las próximas veces que acceda al concurso.  

Para ingresar en la Plataforma luego de registrarse por única vez, podrá acceder 

con su alias elegido. 

Una vez completados los pasos anteriores, ambos perfiles (referentes y 

estudiantes) podrán iniciar los desafíos disponibles.  

Instancias de apoyo para las inscripciones con Usuario gub.uy 

Apoyo virtual: se realizará a demanda. Para solicitarlo se deberá escribir a 

competenciadigital@agesic.gub.uy, indicando el día y horario en que lo necesitan. 

Luego recibirán un enlace de Zoom para la instancia de asistencia. 

Apoyo presencial: aquellas personas que requieran asistencia personalizada para 

el ingreso por gub.uy, pueden concurrir a uno de los Puntos de Atención Ciudadana 

más cercano de su localidad.  

Acceder al mapa de direcciones de los diferentes Puntos de Atención Ciudadana 

en todo el territorio nacional. 

Apoyo por correo electrónico: por dudas o consultas escribir a 

competenciadigital@agesic.gub.uy  

mailto:competenciadigital@agesic.gub.uy
https://www.gub.uy/politicas-y-gestion/puntos-atencion-ciudadania-departamento
mailto:competenciadigital@agesic.gub.uy
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Reglas de puntuación 

Cada grupo recibirá puntos por cada actividad realizada por sus estudiantes y su 

referente.  

El valor de cada actividad será de: 

› 50 por cada juego en línea realizado, 

› 100 por cada taller sincrónico al que participa, 

› 150 por cada ficha de taller,  

› 200 para cada curso acreditado. 

Estos valores serán prorrateados por el índice correspondiente al tamaño de cada 

grupo.  

En función de dicho tamaño, la puntuación se ponderará según la siguiente escala: 

› Grupos de hasta 10 estudiantes, se multiplica por 1 cada puntaje 

generado. 

› Grupos de entre 11 a 20 estudiantes, se multiplica por 0,6 cada puntaje 

generado. 

› Grupos de más de 21 estudiantes, se multiplica por 0,3 cada puntaje 

generado.  

Al finalizar el concurso, se contabilizarán los puntajes de todas las participaciones y 

quienes obtengan los tres mejores puntajes serán los ganadores.  

En caso de existir un empate (del primer al tercer puesto), se definirá considerando 

el afiche presentado en el taller “Compartir también es decidir” incluido en los 

desafíos del concurso.   
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Para la evaluación del afiche se tendrán en cuenta los siguientes criterios:  

› pertinencia conceptual, 

› originalidad, 

› calidad visual.  

La evaluación y determinación del o los afiches ganadores estará a cargo de 

Agesic y la URCDP, siendo su decisión inapelable.  

Premios  

Primer premio: un mini proyector para el centro educativo; juego de ingenio para los 

estudiantes del grupo; un mini parlante y auricular para la persona referente.  

Segundo premio: un parlante con micrófono portátil para el centro educativo; juego 

de ingenio para los estudiantes del grupo; un mini parlante y auricular para la 

persona referente 

Tercer premio: un parlante portátil chico para el centro educativo; juego de ingenio 

para los estudiantes del grupo; y un auricular para la persona referente. 

Los premios podrán ser sustituidos por otros de características y valor equivalentes 

en caso de no disponibilidad. Las modificaciones serán comunicadas a través de la 

página web de Agesic y la URCDP.  

Derechos sobre el uso de los recursos presentados 

Todos los contenidos generados en el marco de este concurso podrán ser 

utilizados en acciones de comunicación y en nuevos recursos por parte de los 

organizadores de acuerdo con la normativa vigente.  
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Asimismo, la participación en el concurso implica que los recursos educativos 

generados podrán ser utilizados por las instituciones convocantes para su 

publicación y difusión sin fines de lucro en sus sitios web u otros medios que 

consideren pertinentes. 

Aceptación  

La participación en el concurso “Competencia digital. 2026. En Internet, cada paso 

deja huella" implica la aceptación de estos términos, así como las decisiones 

adoptadas por los organizadores a propósito de aspectos no previstos 

expresamente en estas bases.  

 Aclaración 

Los organizadores podrán ampliar los plazos establecidos en estas bases, y 

modificar los premios de acuerdo con la disponibilidad (en iguales condiciones) 

comunicándolo a través de correo electrónico y en el sitio web de Agesic y la 

URCDP.  
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Anexo I 

Carta modelo de autorización de participación y eventual difusión 

El día…….......... de............................... de 2026 quien 

suscribe..................................................titular de la cédula de identidad 

número........................................................................,en mi carácter de 

padre/madre/tutor, actuando en representación de 

…………………………………………….. autorizo su participación en la 

“Competencia digital. 2026. En Internet, cada paso deja huella”, realizado por la 

Agencia de Gobierno Electrónico y Sociedad de la Información y Conocimiento 

(Agesic) y la Unidad Reguladora y de Control de Datos Personales (URCDP), junto 

a la Administración Nacional de Educación Pública (ANEP).  

En este acto, se cede en forma no exclusiva y gratuita a las instituciones 

organizadoras, el derecho a publicar, reproducir y difundir los productos postulados 

al presente Concurso, para lo cual siempre se citará la autoría, de acuerdo a lo 

previsto en las Leyes Nº 9.739 (art. 20 inc 2) y 17.616 de Derechos de Autor y 

Derechos Conexos, renunciando a cualquier tipo de indemnización, resarcimiento o 

pago por la presente.  

Cuentan con mi autorización para la utilización, reproducción, transmisión, y 

retransmisión del producto realizado, así como su imagen, voz y/o dichos de mi 

representada/o en el marco del presente Concurso por cualquier medio de 

comunicación, durante el tiempo que consideren pertinente para la difusión y 

promoción de los fines propuestos por las instituciones.  

Firma: _____________________________  

Documento Nacional de Identidad (DNI):________________________________  

Aclaración: __________________________ 

https://www.impo.com.uy/bases/leyes/9739-1937
https://www.impo.com.uy/bases/leyes/17616-2003
https://www.impo.com.uy/bases/leyes/17616-2003
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Anexo II  

Carta modelo de autorización de uso de imagen y producto en diversos soportes 

(mayores de edad) 

El día .......... de ............................... de 2026, quien suscribe 

........................................................................................ titular de la cédula de 

identidad número ............................., autorizo el uso de mi imagen y/o voz del 

producto presentado en la “Competencia digital. 2026. En Internet, cada paso deja 

huella”, realizado por la Agencia de Gobierno Electrónico y Sociedad de la 

Información y Conocimiento (Agesic) y la Unidad Reguladora y de Control de Datos 

Personales (URCDP), junto a la Administración Nacional de Educación Pública 

(ANEP). 

En este acto, cedo en forma no exclusiva y gratuita los derechos sobre mi 

imagen, voz y dichos en el producto presentado al concurso de acuerdo con la 

normativa vigente. Cuentan con mi autorización para la utilización, reproducción, 

transmisión, y retransmisión de mi imagen y el producto que se realice por 

cualquier medio de comunicación, durante el tiempo que consideren pertinente 

para la difusión y promoción de los fines propuestos por las instituciones. 

Firma:  _____________________________ 

Documento Nacional de Identidad (DNI):________________________________ 

Aclaración: __________________________ 
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Anexo III  

Carta modelo de autorización de uso de imagen y producto en diversos 

soportes  (menores de edad) 

Autorización de uso de imagen y producto en diversos soportes (menores de edad) 

El día…….......... de............................... de 2026 quien 

suscribe..................................................titular de la cédula de identidad 

número........................................................................, en mi carácter de 

padre/madre/tutor, actuando en representación de 

……………………………………………. autorizo el uso de su imagen y/o voz en el 

producto presentado en la “Competencia digital.2026. En Internet, cada paso deja 

huella”, realizado por la Agencia de Gobierno Electrónico y Sociedad de la 

Información y Conocimiento (Agesic) y la Unidad Reguladora y de Control de Datos 

Personales (URCDP), junto a la Administración Nacional de Educación Pública 

(ANEP). 

En este acto, cedo en forma no exclusiva y gratuita los derechos sobre la imagen, 

voz y dichos en el producto presentado al concurso de acuerdo a la normativa 

vigente. Cuentan con mi autorización para la utilización, reproducción, transmisión, 

y retransmisión del contenido del producto que se realice por cualquier medio de 

comunicación, durante el tiempo que consideren pertinente para la difusión y 

promoción de los fines propuestos por las instituciones. 

  

Firma:  _____________________________ 

Documento Nacional de Identidad (DNI):________________________________ 

Aclaración: __________________________ 
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