
Educar desde y para los ODS
Material de apoyo docente



La Agenda 2030, acordada por los países miembros de las 
Naciones Unidas (ONU), comprende 17 ObjeƟvos de Desarrollo 
Sostenible (ODS) que cubren una serie de temas importantes para 
el mundo, entre ellos: acabar con la pobreza extrema, garanƟzar 
que todos los niños y niñas reciban una buena educación, lograr la 
igualdad de oportunidades para todos y todas, y promover 
mejores prácƟcas de consumo y producción que ayuden a hacer el 
planeta más limpio y saludable.

De esta forma los ODS establecen metas a alcanzar para el año 
2030 basadas en tres enfoques: el social, el económico
y el medioambiental.



¿Por qué trabajar con los 
estudiantes sobre los ODS?
Los ODS ofrecen conciencia ciudadana de 
los desaİos que todos los países del 
mundo Ɵenen por delante. Resulta ser un 
paraguas donde los temas a trabajar en 
cada materia y en cada nivel educaƟvo 
pueden estar vinculados, de una forma u 
otra, a uno o varios ODS. Tanto docentes 
como estudiantes pueden sumar valor para 
el cumplimento de los ODS en cada 
decisión que toman, convirƟéndose en 
agentes de cambio. Ninguna acción es 
pequeña cuando forma parte de una suma 
de acciones.



InvesƟga sobre los ODS en:

• ODS Uruguay. Por medio de infograİas puedes 
conocer los principales avances y desaİos de 
Uruguay en los ODS reportados ante la ONU.

• Proyectos. Los organismos del Estado, las 
empresas privadas, la sociedad civil y la 
ciudadanía cuentan como sus proyectos 
contribuyen al cumplimiento de la Agenda 2030.

• Visita las muestras fotográficas anuales donde 
cada imagen está acompañada de experiencias y 
acciones que suman valor.

• En esta página encontrarás información sobre lo 
que propone cada ODS a nivel mundial.

• Puedes bajar la gráfica sobre los ODS para trabajar 
con tus estudiantes ingresando al menú: NoƟcias
y medios de información/materiales de 
comunicación.

• Encontrarás materiales didácƟcos en el menú:  
Aprende más/recursos estudianƟles.

www.ods.gub.uy 
hƩps://www.un.org/sustainabledevel
opment/news/communicaƟons-mate
rial/



Juego para que tus estudiantes se diviertan
mientras visualizan y memorizan los 17 ODS

Instrucciones para el juego de la memoria
(máximo de parƟcipantes 4, dividir la clase en grupos de 4)

Para empezar el juego, se colocan todas las fichas con los logos de los ODS, desordenados, boca 
abajo y sobre una mesa, en 3 líneas de 6 fichas cada una. Cada parƟcipante por turno deberá poner 
boca arriba dos fichas al azar, si ambas Ɵenen la misma figura el jugador o la jugadora las tomarán, 
lo que le sumará puntos y podrá automáƟcamente repeƟr el turno. Sin embargo, si ambas fichas 
muestran diferentes logos, se deberá seleccionar uno de los dos ODS que surgieron, decir una acción 
que aporte al cumplimiento de dicho objeƟvo y que pueda ser realizada por la comunidad, ciudad 
y/o país donde vive. Luego de colocarlas boca abajo nuevamente, quien tenga el próximo turno 
deberá levantar dos fichas, intentando recordar la ubicación de las que estuvieron visibles y 
volvieron al juego. Las úlƟmas dos figuras que queden al final podrán ser recopiladas por el 
parƟcipante que Ɵene el turno. Una vez que las fichas se acaben cada uno deberá contar cuántas 
acumuló en el desarrollo del juego, solo quién tenga más será el ganador o ganadora del juego.
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URUGUAY
SUMAVALOR

* Para desarrollar cualquiera de estas acƟvidades se debe 
conocer lo que propone cada ODS.

Invita a tus estudiantes a invesƟgar y llevar
a los ODS a una experiencia puntual:

Divide en grupos la clase para invesƟgar si existen 
acciones de ciudadanos o empresas, en el barrio / 
pueblo / ciudad donde viven, que aporten a los ODS.

Puedes relacionar un ODS en parƟcular, o varios, con
algún tema a trabajar en el progama de tu materia.
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