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Encuentro Ruta Juegos: el juego que nos mueve

Dossier de actividades

Organizan: Espacios MEC, INAU, CECAP, CCE
Miércoles 12 de agosto - Centro Cultural de Espana

El miércoles 12 de agosto se realizara la actividad “Encuentro Ruta juegos: el
juego que nos mueve”, en el marco del proyecto Ruta Juegos de Espacios MEC.

La actividad es organizada por Espacios MEC con la colaboraciéon del Centro
Cultural de Espana (CCE), del Instituto del Nino y Adolescente del Uruguay
(INAU) y de la Direccion Nacional de Educacion (DNE) del MEC a través de sus
programas Ajedrez para la Convivenciay Centros Educativos de Capacitacion,
Artey Produccion (CECAP).

La actividad tiene como objetivo generar instancias de encuentro, capacitacion,
intercambio y reflexion sobre el diseno e implementacidn de ludotecas con fines
recreativos y didacticos en ambitos coordinados por integrantes de Espacios
MEC, de CECAP vy de dispositivos territoriales de INAU.

Entre sus actividades se destaca la presencia de Oriol Ripoll (Cataluna)
especialista en juegos, creador de Jocs al segon, una consultora dedicada al
desarrollo de juegos aplicados a proyectos de comunicacidony educacién. Ha
desarrollado actividades de juegos en diferentes exposicionesy eventos. Es
formador de juegos y desarrollador de competencias en el trabajoyla
creatividad. Es profesor de creacion de juegos en ENTI (Escola de Noves
Tecnologies Interactives).
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Taller "Transformar un juego que jueguen
muchos" A cargo de Oriol Ripoll

Conoces un juego que hace hablar, colaborary
trazar estrategias en grupo. El problema: tienes
una sola copiay treinta personas delante. Este
taller parte de esa necesidad tan comun en el
aulay enlos espacios comunitarios, y propone
una salida que no pasa por comprar mas copias, sino por transformar la mecanica
del juego para que pueda jugarlo un grupo numeroso. Daremos estrategias
concretas de transformacién y las veremos aplicadas sobre juegos.

Taller "Transformar juegos con la intencion de
crear comunidad" A cargo de Oriol Ripoll

Un taller para pasar de la teoria a la practica.
Partimos de una idea sencilla: hay juegos que
pueden redisenarse para que, ademas de
entretener, ayude a construir grupo. Usaremos
unas herramientas para analizar juegos y decidir
qué modificar en sus reglas, objetivos o dinamicas para activar colaboracion,
pertenencia, seguridad o inclusion.

Charla magistral "Las decisiones que hacen del
juego una herramienta para crear comunidad"
A cargo de Oriol Ripoll

No basta con que un grupo se reuna a jugar para
qgue nazca una comunidad. En esta charla nos
apoyaremos en algunos modelos para identificar t
qué decisiones concretas —al elegir y al

transformar los juegos— activan colaboracion, pertenencia, seguridad o
inclusion. Lo aterrizaremos analizando juegos reales y viendo qué estrategias nos
ayudaran a ponerlos al servicio de construir esa comunidad.



https://www.tabakalera.eus/es/oriol-ripoll/
https://www.tabakalera.eus/es/oriol-ripoll/
https://www.tabakalera.eus/es/oriol-ripoll/
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Charla Experiencia Ludoteca del Centro Cultural de
Espaia. A cargo de Fabian Zamit
En esta actividad exploramos las principales

caracteristicas de las experiencias realizadas por el CCE a
través de su propuesta de Ludoteca

El Juego como puente entre generaciones: espacios
de encuentros, participaciony construccion de
comunidad.

Actividad desarrollada por Eliana Ibarra e Eliana
Corales integrantes del equipo de Programa lbirapita

Taller con perspectiva ludopedagdgica - Ajedrez para

la convivencia A cargo de Esteban Jaurequizar N

(Programa APLC) ‘u-

Un taller para descubrir cdmo el ajedrez puede A \J E D R E l
transformarse en un recurso ludico que posibilite )

construir comunidad. A partir de juegos, desafiosy Paia la convivencia
experiencias concretas, exploraremos estrategias para

disenar propuestas inclusivas que favorezcanla

participacion, el aprendizaje y 1a construccidon de vinculos en contextos
educativos.

Ludoteca-ludocreativas: Exploraremos el sentido de las
ludotecas en Latinoamérica.

A cargo de Claudia Lonchar

Claudia Lonchar es Coordinadora del Area de Arte 'y
Creatividad - Centro de Formacién Permanente de ANEP.
En esta actividad sobre Ludoteca-ludocreativas
exploraremos el sentido de las ludotecas en
Latinoamérica. Trabajaremos ademas en el arte expresidon



https://cv.fadu.edu.uy/mod/data/view.php?d=6&rid=387
https://ccemontevideo.aecid.es/web/cc-montevideo/espacio-colab
https://es.chessbase.com/author/esteban-jaureguizar
https://www.gub.uy/ministerio-educacion-cultura/ajedrezconvivencia
https://www.instagram.com/centrodeformacionpermanente/
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como parte de transformacidén de comunidades ludicas. Experiencia: Ludoteca
de Tandil (Bs.As. - Argentina)

Experiencia de Juegos del Mundo

A cargo del equipo de Cooperativa de trabajo 5
Sur-Siendo.

Propuesta metodoldgica orientada a adultos, referentes ‘]Uﬁglos
comunitarios, docentes y educadores vinculados a la quu _
gestion de ludotecas comunitarias y talleres ludicos. La

propuesta se fundamenta en la sistematizacion dela w

experiencia del proyecto Juegos del mundo al barrioy sus
vinculos con INAU.

Presentacion del proyecto “Ruta Juegos”: datosy
experiencias innovadoras en el interior del pais
Actividad a cargo de equipo de Espacios MEC
Compartiremos insumos para fortalecer la
planificacion estratégica, el registro de
informacidn vy la sistematizacion de datos para
innovar en las propuestas de ludoteca yllegara
nuevos publicos.



https://www.instagram.com/ludotecaunicen/?hl=es-la
https://www.instagram.com/ludotecaunicen/?hl=es-la
https://www.instagram.com/juegosdelmundoalbarrio/
https://www.instagram.com/juegosdelmundoalbarrio/
https://www.gub.uy/ministerio-educacion-cultura/espaciosmec
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Encuentro Ruta Juegos: el juego que nos mueve
Agenda de actividades (tentativa)

Miércoles 12 de agosto

10a10:15h - Aula 1 - Mesa de apertura con autoridades: Directora del Centro Cultural de
Espana Paula Olivares Murcia, Ministra (I) Gabriela Verde, Presidenta de INAU Claudia
Romero.

10:15a10:30 h - Aula 1 - Presentacion Ruta Juegos - Espacios MEC - Coordinadora
Nacional de Espacios MEC Karina Acosta - Palabras de cierre - Oriol Ripoll

10:30 a12:30 h - Aula 1 - Taller Transformar juegos con la intencidn de crear comunidad -
Oriol Ripoll

10:30 a12:30 h - Aula 2.4 - Charla sobre Experiencia de Ludoteca del Centro Cultural de
Espana - Fabian Zamit

10:30 a12:30 h - Aula 2.1 - El Juego como puente entre generaciones : espacios de
encuentros, participacidony construccion de comunidad. - Eliana Ibarra
e Eliana Corales - Programa lbirapita

11a12:30 h - Aula 2.2 - Taller con perspectiva ludopedagdgica - Ajedrez parala
convivencia - Esteban Jaureguizar - Programa Ajedrez para la convivencia. Direccidon
Nacional de Educacién del MEC.

12:30 a14:30 h - Corte para almuerzo

14:30a16:30 h - Aula 1 - Taller "Transformar un juego para que jueguen muchos" - Oriol
Ripoll

14:30 a16:30 h - Aula 2.4 - Experiencia de Juegos del Mundo - Cooperativa de trabajo
Sur-Siendo.

14:30 a16:30 h - Aula 2.2 Ludoteca-ludocreativas: Exploraremos el sentido de las

ludotecas en Latinoameérica - Claudia Lonchar - Centro de Formacion Permanente de
ANEP

14:30 a16:30 h - Aula 2.1 - Presentacidn del proyecto “Ruta Juegos”: datos y experiencias
innovadoras en el interior del pais - Actividad a cargo de equipo de Espacios MEC

17a18 h - Aula 1-Charla magistral de Oriol Ripoll “Las decisiones que hacen del juego
una herramienta para crear comunidad"

18 a19 h: Aula 4.1 Cierre de la actividad con café ludico


https://www.gub.uy/ministerio-educacion-cultura/espaciosmec

