11 TRAJE dE FALABRAS O)
N

)
S

-\—\15{0\”1:3 vlc 50"’(" "\C' rots:®







i TRAJE dE TALABRAS O,
=

'
.

-His’(or‘ns 4: Surtfkéroc‘s-




Disefio y diagramacion:
Matias dos Santos



- ——

S0MQS$ PARTE DE LA MISMA HISTORIA

Esto te lo escribimos a ti, superhéroe, superheroina, que lees
estas paginas. En cada uno de estos cuentos tenemos una
aventuraparacompartir contigo.

Leeras historias increibles, misiones desafiantes, viajes
peligrosos, villanos que asustan, conjuros magicos y estamos
seguros que leyendo estos cuentos descubriras el tesoro que
encierra este libro. En estas paginas se esconde un gran
superpoder que todostenemos: lapalabra.

En estos cuentos hay palabras para acercarnos, para imaginar,
paraviajar aotrasgalaxiasy paraser parte de lamismaliga stper
poderosa. Seguro que tl irds encontrando tus propias palabras
magicas.

Ojala disfrutes del viaje a través de estas historias fantasticas de
superhéroes que han volado libremente por otros mundos
envueltosensustrajesde palabras.

jFelizvuelo!

9(;%? g 5295






Este foto/audio libro fue realizado en el taller Palabras en
Movimiento en la Unidad 7 de Canelones en el marco del PNEC
(Programa Nacionalde Educacion en Carceles)del Mec.

Durante cuatro meses los participantes del taller trabajaron en
la elaboracién de cuentos de superhéroes dirigidos a las
infancias, confeccionaron los vestuarios de sus personajes,
grabaron sus narraciones e invitaron a los nifios y nifias de la
escuela Nro.1“Timoteo Aparicio” ailustrar los cuentos parala
ediciéndellibro.

Encontrar las palabras que resignifiquen las historias
personales y lograr crear universos maravillosos donde poder
encontrarnos desde la inocencia y el juego ha reafirmado
nuestra certeza de que hay otros mundos posibles que esperan
ser construidos.

Agradecer a la Intendencia Municipal de Canelones por su
acompafiamientoincondicional y confiar junto con nosotrosen
que esposible imaginar esosotrosmundos. Agradeceratodoel
personal de la Unidad 7 con quienes trabajamos en conjunto
para que todo esto sea realizable. A Eugenia, Mavi, a la directora
Marthay el equipo de maestras de la escuela, profesionales que
han apostado por este proyectoy han colaborado para hacerlo
realidad.

Desde el inicio y a lo largo de todo el libro s6lo mencionaremos
nombres sin sus apellidos ya que nos gusta pensar que todos los
superhéroessongente comuny corriente. Comovosy comoyo.






YOHAN SALVA EL PLANETA

o= Autor: Alejandro

El planeta Seralio estaba situado en los confines de una
galaxiamuylejanallamada Andrémeda.

Era el afio 2162. La poblacién estaba en un momento critico
debido a que escaseaban los recursos alimenticios y las plantas
ya no crecian por la contaminacién de la capa de ozono,
generandoentrelospobladores,conflictos constantes.

Los robos y los saqueos para obtener alimentos amenazaban
con destruir lo que una vez habia sido hermoso y préspero. Fue
asique los gobernantes se reunieron para encontrar la solucién
aesedesastreambientalnuncaantesvisto.

En cierto momento interrumpi6é la reunién un viejo
astrénomo muy reconocido y tratado muchas veces como un
loco. Traiaunalocayarriesgada solucion.

Aseguraba que la solucién para la crisis se encontraba en un
planeta lejano del cual se podria extraer un mineral llamado
Melanita que restauraria la capa de ozonoy el planeta volveria a
ser fértil.

Fue asique localizaron a la Ginica persona en el planeta capaz
de lograrlo: Yohan, el superhéroe uruguayo proveniente del
planeta Tierra. Era capaz de teletransportarse a través del
espacio y conseguir el mineral para salvar el planeta. Yohan
inmediatamente estuvo de acuerdo y deseaba hacerlo para
ayudar asu gente.

Entonces se teletransport6 hacia el planeta Seralio. Llegando
ahi, se dio cuenta de que en él habitan seres fantasticos y con su
ayuda consiguio6lograrla mision.

De regreso a la tierra, Yohan restauré la capa de Ozono y asi
volvi6éalanormalidad delplanetaque esotravezproéspero.

Yohan se sintié muy felizde haberlologrado.






Ilustracién a cargo de:
Lucero, Fernando, Emma, Anastasia,
Jana, Ayelén y Lorenzo.



SALVANDQ LA MAVIDAD

o® Autor: Cristhian

Habia unavezunaaldea muy pero muy lejana. Era un dia de mucho
calor. Se acercaba la Navidad y todos los aldeanos comenzaron a
reunirse con sus familiares paracelebrar.

En esa pequeifia aldea vivia un nifio llamado Max quien tenia
superpoderes. Era un nifio muy veloz y con una fuerza sobrenatural.
Max se encargaba de proteger la aldea. Sabia que su primo era un
super villano a quien le gustaba arruinar la Navidad. El la odiaba
porque en una Navidad habia perdido su voz y desde entonces habia
decidido que ese no era un dia para festejar y cada afio saboteaba la
Navidad.

Por eso Max decidié ir al bosque a pedirle ayuda a sus ancestros
paraprotegerlaaldeadelvillano,yaque eranmuy sabios.

Cuando Max se retine con sus ancestros, les pide que le ensefien
una técnica para poder abrir y cerrar puertas sélo con mirarlas. Los
ancestrosaccedeny ledanunapalabramagica que abria puertaspero
debiausarlaséloencasode emergencia. Esapalabraera ASALEIA.

Al caer la noche, se pudo escuchar una risa monstruosa. El cielo
comenzd a cerrarse con un manto negroy Max comenz6 a girar muy
rapido en forma de trompo para que ese manto negro desapareciera.
Su primo, el villano,aparecié detras de las sombrasy en ese momento
comenzobelpanicoenlaaldea.

Los aldeanos comenzaron a correr desesperadamente para todos
lados gritando: “jMax, Max!”. El superhéroe Max con su velocidad
super poderosa, corrié hacia alli como un trompo y al llegar se
enfrentéasuprimoelvillano.

Enunintercambio de golpes,Maxlogré encerrarasu primoenuna
jaula gritando la palabra magica: jASALEIA! y automaticamente la
puertade lajaulase cerr6 y Max,con su super fuerza,tomoéla jaulayla
tir6 muy pero muy lejos de la aldea, justo antes de que comenzara la
Navidad.

Unavez que Maxderroté alvillano,corrié rapidamente a contarle a
susancestroslo que habia sucedido. Cuandolleg6,se dio cuentaquelo
estaban esperando con un regalo y un rico banquete. Asi, Max y su
familia celebraronunalinda Navidad.
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Ilustracion a cargo del:
Grupo de Nivel Inicial




£L PROTECTOR DEL PLANER Z”

o= Autor: Franco

En un tiempo muy lejano, en un planeta llamado “Z”, vivian
muchos nifilos y niflas pero también habitaban muchos
monstruos que los perseguianyatormentaban.

Un dia, Lameus, un joven habitante de ese planeta, recordaba
que cuando era nifio vivia cerca de un bosque y cada vez que un
nifio o una nifia se acercaba a ese bosque, los monstruos los
perseguian y atormentaban. Lameus se acordaba de lo feo que
era,ydelaimpotenciayenojoque tenia.

Descubri6 que él podia proteger a esos nifios para evitar que
pasaran por lomismo,perono sabiacoémo hacerlo.

Entoncesdecididiravisitar al Brujo Fernando para pedirleun
superpoder con el cual pudiera ayudarlos. El Brujo Fernando le
dijo que no podia darle superpoderes pero le pregunté: -
“:Alguna vez escuchaste la leyenda del amuleto protector?”-
Lameus sorprendido, respondié que no la conociay le pidié por
favor que selacontara.

El Brujo le conté: -“Una vez un nifio que caminaba cerca del
bosque llevaba un collar que tenia un amuleto con laimagen de
un nifio y una nifia agarrados de la mano. Tenia tanto poder ese
amuleto que cadavez que los monstruosloveian,se asustabany
volvian al bosque.”- Lameus era un amante de las leyendasy no
dudé en pedirle ese amuleto. El Brujo se lo entregé y le dijo: -
“Cuando lo uses tus poderes apareceran”. Fue asi que Lameus
decidi6é que le iba a pedir al amuleto el poder de la
hipersensibilidady el de la proteccién hacianifiosy nifias.

Ya con el amuleto, Lameus decidi6 ir al bosque, pero antes
reunio a los habitantes del planeta “Z” y les cont6é que habia
adquirido superpoderes para proteger a todos sus nifios. Los
habitantes del planeta, felices y entusiasmados por la noticia, le
preguntaron en qué podian ayudarlo. Lameus, mostrando un
artefacto que él mismo habia construido, les respondié: -
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“Cuandoalguien vea o sienta la presencia de un monstruoenel
bosque pueden hacer sonar esta bocina que yo podré
escucharla desde cualquier sitio y vendré enseguida a
ayudarlos”.

Pasaban las semanas y la bocina no sonaba, hasta que un dia
Lameus estaba en su casa cuando de repente empezé a
escuchar el sonido de esa bocina que él mismo habia creado.
Rapidamente tomo6elamuletoy fue hastaelbosque.

Cuandollegé no habia sefiales de ningiin monstruo,entonces
decidié activar el amuleto para utilizar sus poderes. Asi, con su
hipersensibilidad detect6 que un monstruo estaba escondido
en una cueva y Lameus fue hasta alli. Cuando estuvo frente al
monstruo, activé su superproteccion y asi el monstruo se fue
paranuncamasvolver.

Fue asi como, gracias al deseo de Lameus de proteger a esos
nifios y nifias, los habitantes del planeta “Z” pudieron vivir
tranquilosy felicespara siempre.
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Ilustracion a cargo de:
Filippo, Paz, Dylan, Clara, Emilia, Benicio,
Candelaria, Bautista, Luciana y Valentino.
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[AS AVENTURAS DE YAMAL ¥ SV
AMULETQ DE LA SVERTE

o= Autor: José

Era la década de los afios 80 en una aldea perdida en medio
del bosque, donde los habitantes eran esclavos de un poderoso
rey.

Entre los esclavos estaba Yamal, un joven muchacho que
habia sidoraptadodeunreinocercanoenlaprimaveraanterior.
También habia un viejo muy sabio que tenia un gran
conocimientoatravésde suspocionesmagicas.

Yamal sofiaba con volver a su hogar y liberar a todos los
esclavos. Un dia se le ocurrib acercarse al viejo sabio porque
sentia curiosidad por aquellas pociones y quiza podria
conseguir que el viejo le diese alguna para cumplir su deseo: él
queria obtener el poder de convertir las cosas con solo pensarlo
yconlaayudadeunamuletodelasuerte que poseia desde nifio.

El sabio lo escuché y acept6 ayudarlo porque creia en los
motivos de Yamal: liberar a todos los esclavos de laaldea. Yamal,
con la pocién y el amuleto decidié ir a sacar a la gente y
enfrentar a los guardias. Asi lo hizo, con su amuleto convirtié a
losguardiasen piedras con solo pensarlo.

De esa forma pudo liberar a otros nifios que,como él,también
habiansidoseparadosdetodossusseresqueridos.
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Ilustracion a cargo de:
los grupos de 3er. y 4to. aio.
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LAS AVENTURAS DE VICTOR
Y SU SUPER (AN

o= Autor: Lucas

Todo comenzoé en elafio 1924 donde una familia pensaba que su hijo
Victor era el Ginico que tenia poderes. No sabian cémo decirle al
mundo que su hijo era diferente. Tenia cosas que otros nifios no
tenian: podia volar y tenia superfuerza. Se sentia Ginico y al mismo
tiempo,solo. Noeraigualatodoslosdemas. Se preguntaba por qué era
diferente a los otros nifios y no podia demostrar que podia volar hacia
cualquier dimensién que él quisiera.

Undiallegéaunplaneta donde conoci6é a Super Can. Al principiole
parecié que eraun perro normal pero luego se dio cuenta que eraun
perroparecidoaél

Victor empez6 a sentir que ya no estaba solo. Empez6 a aprender a
manejar sus poderes y a utilizarlos de buena manera. Super Can lo
ayudaba. Se sinti6 muy contento de que por fin habia conocido a
alguien que tenia sus mismos poderes. Ademas, Super Can le decia
que todos los nifios y las nifias tenian poderes, que solamente debian
descubrirlosyaprenderausarlos.

Entonces Victor volvié con gran velocidad hacia el planeta donde
estaba su familia a contarles que ya no se sentia solo, que habia
encontradoaalguien mascomoély que sabiaquenoeranlostnicos.

Fue asi que se propuso una misién: crear un lugar en donde los
nifios y niflas aprendieran a descubrir y usar sus superpoderes sin
lastimar anadie.

Después de varios dias, Victor, con la ayuda de Super Can, por fin
encontréellugarideal parallevar a cabo su misién. Reuni6é alosnifios
y niflasde su planeta para explicarlescémo poder usar suspoderessin
lastimarse unosaotros.

Y ahi fue que Victor y Super Can se separaron para armar dos grupos
diferentesparaver qué poderestenian porque notodoseraniguales.

Asi se dieron cuenta que habia nifios y nifias que tenian talentos
diferentes: algunos tenian fuerza, otros te leian la mente, otros el
futuro,otros controlaban el tiempo, otros eran muy veloces y muchos
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poderesmasque fuerondescubriendoyaprendiendo amanejarlos.
Perosedieron cuentade que estos Super Nifios precisaban un traje,
entoncescadaunodisefié el suyo. Apartir de ese momento estanueva

Liga de Super Nifios se unié para proteger el planeta de toda maldad y
cadauno se sentia especial poreso.
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Ilustracion a cargo del:
Grupo de Nivel Inicial.
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(A ALDEA MAGICA

o= Autor: Lucas

Corria el afio 2024. En una aldea vivia un superhéroe llamado
Sebastian. Como la aldea era muy tranquila, Sebastian no tenia
necesidad deusar suspoderesy se aburria.

Undiadescubreaunbrujoquehabiallegadoalaaldeaylovaa
visitar para que le lea su futuro. El brujo le dice que nada tiene
paradecirle de su futuro perosidel futurode laaldea. Le cuenta
queenelano?2028 sucederaunaguerraque afectaraatodos.

Cuando Sebastian se entera de esto, decide viajar al futuro
para evitar la guerra ya que la teletransportacién era su stper
poder. Llega al futuro y averigua dénde vive elvillano: el jefe del
ejércitoenemigo.

Llegaalaguaridadelvillanoy cae en una trampa que le quita
su poder. Sebastian estaba encerrado en una capsula, cuando
llega el villano, le dice que se una a él. Sebastian accede para
poder salir de la capsula. Una vez afuera engafia al villano, lo
encierrayle pide queloescuche.

Sebastian le dice que la guerra sélo traera destrucciéon y
muerte a los pobladores de la aldea. Asi, lo convence de no
comenzar ninguna guerray evitarle atodoslos pobladoresde la
aldeayaellosmismosunmundode problemas.
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Ilustracién a cargo de:
Clara, Maite, Delfina, Mahia, Faustino,
Valentin, Alma, Agustina, Elias, Francisco y Thiago.
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SYPER T Y U6 AVENTURAS

o= Autor: Martin

Esta es la historia de Tom,un nifio de doce afios que viviaen la
ciudad de Nueva York. Como todos los dias, Tom iba a la escuela
peroundia,todocambib.

Esediaenlaescuela,cayo un meteoritoenel patioy Tom fuea
ver.Se acercoylotoco,se desmayoéy se despertéal otrodiaenel
hospital. Conelcorrer de losdias,le dieronelaltay se fueasu
casaperoloque Tomnosabiaeraqueyanoeraelmismo.

Se fue dando cuenta que tenia mucha fuerza y era stper
inteligente. Pasaron los afios, Tom creci6 y se convirtié en un
adolescente que yadominabasuspoderes.

Undiallegaronalaciudad donde élvivia,unosvillanos.Fueen
ese momento cuando Tom se dio cuenta que suciudadnoteniaa
nadie que la defendiera y se le ocurri6é una gran idea:
convertirse enelsuperhéroe de su ciudad. Solo le faltaba el traje
yunnombre paraque nadie loreconociera.

Eligi6é el nombre de “Stuper T” y a partir de ahi, Tom se
transformé en el superhéroe de su ciudad que luchaba contra
los enemigos. Su mayor villano era Manos de Piedra. Una tarde,
Manos de Piedra junto a otros villanos planearon robar un
banco. Lo que no sabian era que Super T lo impediria. Luchoé
contratodosellosylogréderrotarlosyenviarlosalacarcel.

Stper T satisfecho por haber logrado su misién, pensé que ya
todo habia terminado pero lo que no se imaginaba era que mas
peligrosloesperaban.
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(N REINQ MARAVILLOS0

o= Autor: Maxi

Habia una vez un lugar stper poblado de gente triste y sin
nada; vivian en carpas. Una noche se desencaden6 una gran
tormenta, mucha lluvia y vientos fuertes que lo destruyeron
todo.

Lospobladores querian huir perolallegada de Super Cerebro
un superhéroe cuyo poder no era grande sino que era muy
inteligente y carismaticolo cambiariatodo.

Les ofrece a los habitantes de ese lugar la posibilidad de vivir
mejor. Para eso deberian unirse y reorganizarse para poder
reconstruir el pueblo. Todos decidieron seguirle la idea y
ayudarlo.

Una vez que el lugar se sec6, comenzaron a conseguir cosas
paravolveralevantar elpueblo.

Gracias a su poder de carisma, todos admiraban y confiaban
enSuper Cerebro,lesdabatranquilidady seguridad.

Entonces les propuso fundar un reino para estar felices y
ayudarselosunosalosotros.

Comenzo6 siendo un lugar chico y de a poco fue creciendo. La
gente se empezd a sentir contenta y les volvi6 la alegria. El
tiempo fue pasandoy los pobladoreslograron por fin fundar ese
reino tan ansiado con seres maravillosos nombrando a Super
Cerebrocomo Rey.
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£L SUEND DE UN NINQ

o= Autor: Nicolas

Habia una vez un nifo llamado Nico, de tan solo 15 afios. El
nifio estudiaba y a lavezpracticaba su deporte favorito, el fitbol.
Desde pequeiio sofiaba con ser jugador profesional. Le gustaba
tanto que le metia mucha voluntad y empeifio para cumplir su
suerio.

Su mama sobrecargada de empleo y a cargo de sus cuatro
hermanosllamados Natal,Joao,Deysiy Andrea,no podia darle la
atencién que necesitaba el nifio para poder llegar a cumplir su
suefiode ser jugador de fatbol.

Aquel niiio de apenas 15 afios hoy ya tiene 26, esta jugando en
Europaen el fitbol profesional. Es titular de su equipoy le estan
pagando muy bien. Gracias a ese dinero puede ayudar a su
familia,su mamaysushermanos,que nopudieronirse conél.

Hoy en dia a Nico, que dej6 de ser nifio y ya es un hombre, le
llegé la noticia de que su mama tuvo un accidente y falleci6. Sus
hermanos quedaron solos. Nicolas tomé la decisiéon de dejar el
fatbol, o sea su futuro de lado, para regresar a su pueblo y
trabajar bien duro para seguir adelante y criar con esfuerzo y
muchoempefioasushermanos.

Cuando volvié, Nicolas recordé una frase que una vez le dijo
su mama: -“Nico, como hermano mayor tenés un gran
superpoder: mantener unidos a los hermanos.”- Esa frase
quedé resonando en Nico siempre y ahora era momento de
poner en practica susuperpoder.

El sentia que su mama desde el cielo, lo guiaba por el buen
camino para cuidar de sus hermanos. Ellos eran seres
fantasticos que en dias soleados se divertian en la casa para que
Nicopudierasaliratrabajar.

Cuando Nico llegaba al pueblo donde vivian, sus hermanos lo
esperaban en el portén de su casa y con muchos abrazos
recibiana Nico.
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Unatarde Nicollegéasu casa,donde sus hermanosloestaban
esperandoconlanoticiade que enlafabricade plasticodonde él
trabajaba,le habian dadoun aumento de sueldoy un ascensode
su puesto. De trabajo de peén habia pasado a encargado de
planta y sus hermanos estaban muy contentos. Nico les dijo: -
“Hermanos, mama desde el cielo nos ama y nos guia, asi que
tenemos que permanecer unidos parasalir adelante y triunfar.”

Loque Niconosabiaeraqueenrealidad,parasushermanosél
eraunverdaderosuperhéroe.

Y colorin colorado este cuento se haacabado.
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Ilustracién a cargo del:
Grupo de 3er. y 4to. afio.
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£L VALIENTE ROKE

o= Autor: Diego

En el tiempo de los indios,en una aldea muy lejana al borde de
la Isla Tenebrosa, vivia Roke,un indio muy inteligente. Su abuelo
Alfay su padre Lokile ensefiaron a cazar muy bien.Su abuelo Alfa
era un excelente pescador y experto en la caza. Su padre Loki le
habiaensefiadoa Roke varias habilidades desde muy chico.

La Isla Tenebrosa era conocida porque habia pumas, tigres,
jaguares y enormes serpientes muy venenosas. Muchos indios
no habianregresadodealli.

Roke alimentaba siempre a un halcén negro, el cual con un
silbido aparecia rapidamente. Cuando Roke silbaba, el halcén
sabiaqueeraél.

Un dia de lluvia, tormenta y fuertes vientos, decidieron ir de
caza. El padre de Roke convence al abuelo Alfa parallevar a Roke
por primeravez. Roke estaba muy contento y antes de salir silbé
tres veces para llamar a su halcén que rdpidamente aparecio6.
Aprontaron todo y salieron hacia el mar. Roke preparé su lanza
que teniaunarocamuyresistente.

Partieronlostresrumboalmar muy cercadelalsla Tenebrosa.
Luego de un largo rato remando, decidieron parar para
comenzar la pesca. Alfa y Loki eran muy habilidosos pescando y
en cuestién de minutos ya tenian varios peces. Pero Roke ya
estaba listo para demostrar que él también sabia pescar. En un
momento, mientras su abuelo Alfa y su padre Loki sacaban un
pez, Roke ve un pez enorme y decide tirar su lanza con la que
rapidamente le da al pez. Era gigante y cuando Roke tira para
traerlo hacia la balsa, se da cuenta de que el pez tiene una fuerza
extraordinaria. Pero como Roke era muy valiente, no soltaba su
lanza y en un segundo cay6 al agua. El pez lo arrastré varios
metros hastaque Roke serindié.

Luego de varias horas, Roke aparecié en la Isla Tenebrosa.
Estaba tan cansado por la fuerza que habia hecho que cerr6 los
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ojos y se durmi6. Al despertar, se dio cuenta de que estaba solo y
perdido en un lugar peligroso, pero poco a poco Roke empez6 a
descubrir que teniaun superpoder:la supervivencia.

Decidi6 hacer rapidamente una nueva lanza y luego fue a
recolectar lianas, ramas y articulos para armar una balsa. Y
cuando lleg6 la noche, hizo un fuego para calentar sus manos.
Estaba sorprendido por los sonidos tan particulares de la Isla:
tigres, pumas, jaguares y las hojas de los arboles movidas por el
viento,parecianasombradasde su presencia.

Mientras tanto en la aldea, su padre y su abuelo estaban muy
preocupados y todos se preguntaban qué habria pasado con
Roke.

Luego de varios dias, Roke logré construir su balsa pero como
el mar era enorme y el viaje iba a ser largo,decidié salir en busca
de alimentos: cocos con agua, frutos, alguna presa y todo lo que
pudiera para poder partir. Sin muchas esperanzas y muy solo
decidi6 irse rumbo al mar. Hacia mucho frio y el agua estaba
helada. Seisdiasdespués,perdidoen elmediodel mar,sin sabera
dénde ir y ya sin comida, Roke empez6 a gritar desespe-
radamente. Varios minutos después aparecié suamigo,el halcén
negro. Se par6é emocionado porque sabia que su amigo lo
ayudaria a regresar a su aldea. Roke comenz6 a remar y remar,
mientraselhalconle silbaba paraquelosiguiera.

Horasmastarde cay6lanocheyRokeyanoveiaasuhalcénpero
siguié remando en la misma direccién. Luego de remar y remar
logré ver una enorme fogata. Estaba feliz porque sabia que lo
habialogradoynodudabade sugransuperpoder.

Al'llegar a su aldea la tribu estaba realmente emocionada y
sorprendida, muchos no podian creerlo. Su padre y su abuelo
decidieron hacer una fiesta en honor a Roke. El cacique de la
aldea decidié otorgarle por su valentia, su mas sagrado amuleto:
eldiente de tigre,un collar muy sagrado paraellos.

Desde ese dianombrarona Roke comoelSuperhéroedelaAldea
y vivié feliz por siempre, ensefiando su poder de supervivencia a
losindiosaldeanos.
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Ilustracién a cargo de:
Ayelen, Casandra, Mateo, Nicolas,
Anthony, Luzmila, Emiliano y Luzmila. (Grupo de 5to y 6to aifio)
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(APTTAN CUP Y EL MAESTRO

o= Autor: Maico

En el afio 1490, en un valle sagrado, se encontraba una
pequeiia tribu que vivia en paz y armonia comandada por un
Maestro.

Un dia apareci6 unvillano destructor llamado Mister “Z"” que
tenia la misién de destruir el valle. Pero el Maestro junto con la
pequefia tribu harian todolo posible para salvarlo.

El villano queria inundar todo el valle para destruir todas las
cosechas y aldeas porque Mister “Z” tenia el poder del agua.
Frente a esta amenaza el Maestro de la tribu llamoé al Capitan
Cupparapodersalvar el Valle.

Mister “Z” con el poder del agua comenzé su misiéon
inundandotodaslascosechasdelvalle. Pero el Capitan Cup para
detenerlo, utilizé el poder del viento para evitar que el agua
avanzarayasilogrédeteneralvillano.

Gracias a la ayuda del Capitan Cup, el Maestro y la pequeia
tribu,laaldeavolvi6aestarenpazytranquilidad.
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[ T5TADO DE PALABRAS MAGICAS

+ SASASARASA: mejora el humor de las
personas

» SALEIA:abrelaspuertas

o INVI: mevuelvoinvisible

o ESPLUM:algodesaparece

o PLENAAA:aparece laalegria
» OCARATA:poneun objetoenla lata
o PIFPAF:liberade maldicién
« DRUKYS: abrir lareja

» ACALOMA:acuéstate

+ RATATA:lapersonabaila

+ OPALOTA:sentado

o LIBERTAD: abre puertas

» INQUIECHU: se vuelve quieto
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MVEVAS DEFINICIONES PARA
MVEWS PALABRAS

o COCRONOOSO: la abundancia durante el
tiempo que generaunion.

o ULTERDUCIRBLE: la posibilidad de guiar mas
alla

o INTERFULGOSO: brillar en abundancia en
mediodeunescenario

o COLEGCION: queelefectoseaelegirlaunion.

o ULTERLEGTERIO: mas alla puedo elegir dénde
ir

o INFRACRONOTERIO: los cambios de la familia
conelpasodeltiempo

+ MULTIDUCIRBLE: muchos pueden guiar para
que pueda haber mas posibilidades para poder
saliradelante

« INTERCORTERIO: el lugar donde el corazén
estdenmediode nuestras famailias.

« INFRAFULGBLE: la posibilidad de poder brillar
debajodelescenario.
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Ingresa en Spotify, Podcasts y Programas: @Educacién MEC
0 escanea el QR para escuchar el audio cuento
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