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Objetivos de la MESA

 Promover el desarrollo de la industria y actuar como articuladory
coordinador de los esfuerzos entre actores publicos y los vinculados
al sector.

MIEM, Antel, Uruguay XXI, ANIl, Camara de Desarrolladores de
Videojuegos (CAVI)

* Promovery apoyar la creacién de nuevas empresas en el sector, con
énfasis en la promocion del emprendedurismo.

* Fortalecer el entramado y la Red de Empresas desarrolladoras de
Videojuegos.

 Promover la capacidad exportadora de las empresas y el acceso a
mercados internacionales.
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Encuesta empresas de Videojuegos
Ano 2016



Encuesta a empresas 2016

La Encuesta Anual a empresas desarrolladoras de
Videojuegos tiene como fines:

* Obtener insumos para definir politicas publicas
especificas.

e Actualizar el diagnodstico sobre |a situacion del sector y
verificar la validez y prioridades de las medidas a
implementar.

* Realizar el seguimiento de la evolucién de |a actividad
de las empresas desarrolladoras y cuantificar su
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Encuesta a empresas 2016
Descripcion de las empresas

Antigliedad de las empresas

Empresas de videojuegos
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Encuesta a empresas 2016
Actividad

Proyectos finalizados y publicados por plataforma desde la creacion
de la Empresa hasta el 31/12/2016
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Encuesta a empresas 2016
Actividad

Empresas por nro. de descargas de juegos
publicados, desde la creacion hasta el 31/12/2016
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Encuesta a empresas 2016
Situacion econdmica y financiera

Fuentes de financiamiento
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Encuesta a empresas 2016
Situacidn econdmica y financiera

Nivel de financiamiento requerido (US$S)

Menos de  Entre 50.000 y Entre 150.000
50.000 150.000 y 300.000

Necesidades de financiamiento adicional
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Encuesta a empresas 2016
Ingresos

Desglose de ingresos anuales de ventas y/u operaciones del
negocio durante el afio 2016

T
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Encuesta a empresas 2016
Egresos

Distribucion de los egresos realizados durante el afio 2016

Marketing y ventas Servicios para el
Licencias y software 5% desarrollo / publicacion Otros
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7%

Inversion en hardware y
mantenimiento
3%

“' MIEM
&S EM.

ENERGIA Y MINERTA

Ministerio de Industria, Energia y Mineria




Encuesta a empresas 2016
Comercializacion

Distribucion de la comercializacion segun
mercados (%) Mercado
Interno 13%

=

Origen de los ingresos provenientes de Mercados
Externos
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Encuesta a empresas 2016
Comercializacion

Principales dificultades para la comercializacion
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Encuesta a empresas 2016
RR.HH.

Tamano de las empresas segln cantidad de empleados
directos

Medianas (20 0
mas)

9%
l Empleos directos y freelance de la industria de
los videojuegos
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Encuesta a empresas 2016
RR.HH.

Trabajadores de la industria de los videojuegos segun
sexo

—

Trabajadores de la industria de videojuegos
segun tramo de edad

=

m Varones = Mujeres

—

= Hasta 25 aflos = Entre 26 y35 = Mas de 35 afios
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Encuesta a empresas 2016
RR.HH.

Trabajadores de la industria de los videojuegos por perfil

E{keting yventas  Operacion / analisis

Testingl\_{ls
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Producci
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Encuesta a empresas 2016
RR.HH.

Grado de facilidad para contratar personal calificado
en cada perfil: Muy facil + Facil

Grado de dificultad para contratar personal

Administracién, finanzas y/o legales |GGG 55% calificado en cada perfil: Muy dificil + Dificil
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Encuesta a empresas 2016
RR.HH.

Necesidades de capacitacion por areas
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Acciones 2018



Acciones de la MESA

Elaborar e implementar el Plan de Promocion del
sector de Videojuegos de Uruguay.

Promover el posicionamiento global de la industria
uruguaya de Videojuegos.

Fomentar la internacionalizacion de las empresas.
Apovyar la participacion en eventos internacionales.
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Instrumentos de Promocion

* Instrumentos de fomento y promocion adecuados
para la industria en sus diferentes etapas de
crecimiento. Concursos y Convocatorias.

e Capacitaciony ciclos de charlas. Atraccion de
expertos y referentes internacionales.

* Eventos especificos de la industria.

Ministerio de Industria, Energia y Mineria
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iGame Dev Summit : 12 y 13 de diciembre de 2018!
e MIEM Los esperamos
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Convocatorias MIEM

CATEGORIA | - “VIDEOJUEGOS 2018”

e Beneficiarias: empresas cuya actividad principal y
habitual sea |la produccion de videojuegos.

* Objeto: presentar un proyecto para la produccion de un
videojuego en la plataforma que se justifique. La
tematica de los videojuegos es libre.

* Importe a adjudicar: S 1.650.000.

* Plazo de ejecucion: 10 meses

Ministerio de Industria, Energia y Mineria



wlbey
T\

Convocatorias MIEM

CATEGORIA 1l - “DEMO CORTE VERTICAL”

MIEM
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Objeto: proyectos para la creacion de un demo tipo
“corte vertical” de un videojuego. La tematica de los
videojuegos es libre.

Beneficiarias: empresas cuya actividad sea la produccion
de videojuegos.

Importe a adjudicar: S 600.000.
Plazo de ejecucion: 8 meses

Subsidio del 100 % del proyecto.

E INDUSTRIA,
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Concurso Nacional de Videojuegos

* Beneficiarias: Personas con habilidades para el
desarrollo de videojuegos en Uruguay.

* Premios: Asistencia a eventos internacionales
referentes del sector, como Game Developer
Conference. Dispositivos moviles.

* Categorias: Movil, y PC/Consolas.
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Casos Nacionales

“Super Scaloni” - Juan Pais y Maximiliano Mafa.

Proyecto ganador del 12.° Concurso i » o
Nacional de Videojuegos. SRApIE Siea =

“Colossal” - Outbox S.R.L. (Pomelo Games)

Proyecto ganador de la Convocatoria
Categoria | - MIEM Dinatel 2017.
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iMuchas gracias!

secretaria.dinatel@miem.gub.uy



