
¿Qué se puede proteger
Con propiedad

Intelectual en los
Videojuegos?

¿Qué herramientas de
Pi se pueden

Utilizar para la
Protección?

protege las obras de autor originales y 
expresivas, entre las que se incluyen:

ELEMENTOS AUDIOVISUALESELEMENTOS DE SOFTWARE

DERECHOS DE 
AUTOR

MÚSICA

CÓDIGO

protegen palabras, frases e imágenes 
utilizadas en el juego, entre ellas

MARCAS
REGISTRADAS

NOMBRE
DE LA EMPRESA

LOGOTIPO
DE LA EMPRESA

SUBTÍTULO
DEL JUEGO

"ESLÓGANES"
IDENTIFICABLES

TÍTULO
DEL JUEGO

protegen determinados elementos 
gráficos, entre ellos

DERECHOS DE 
DISEÑO

LOGOTIPO
DE LA EMPRESA

PERSONAJES

DISEÑO
DE SITIOS WEB

INTERFAZ
DE USUARIO

ARTE Y DIBUJOS

protegen información 
confidencial como

SECRETOS 

LISTAS DE CLIENTES

INFORMACIÓN
SOBRE PRECIOS

HERRAMIENTAS DE
DESARROLLO INTERNO

CONDICIONES
DEL ACUERDO

CONTACTOS

protegen las invenciones
se incluyen

PATENTES INNOVACIONES
TÉCNICAS DE
HARDWARE

HISTORIA

PERSONAJES

ARTE Y DIBUJOS

DISEÑO WEB

DISEÑO DE CAJAS

ANUNCIOS

INTERFAZ
DE USUARIO

CAPTURA
DE MOVIMIENTO

ACTUACIÓN DE VOZ

PROPIEDAD INTELECTUAL
Y VIDEOGAMING

ELEMENTOS 
INVENTIVOS DE 
JUGABILIDAD O DE 
DISEÑO DE JUEGOS

INNOVACIONES 
TÉCNICAS COMO 
ELEMENTOS DE 
SOFTWARE, REDES 
O DISEÑO DE 
BASES DE DATOS



CONCEPCIÓN
Y DESARROLLO

CONSTRUIR SU 
ESTRATEGIA DE PI

FASE DE
LANZAMIENTO

PRESTAR ESPECIAL ATENCIÓN A 
LA NORMATIVA EN MATERIA DE

VIGILAR EL MERCADO EN 
BUSCA DE POSIBLES 
INFRACCIONES Y TOME LAS 
MEDIDAS ADECUADAS PARA 
PROTEGER SU PI

RESPETAR Y OBTENER
PERMISOS PARA LAS
CREACIONES DE OTROS

PROTEGER SUS CREACIONES

FASE DE
MONETIZACIÓN

NEGOCIAR Y DOCUMENTAR 
ACUERDOS DE LICENCIA 

DESARROLLAR UN ACUERDO 
DE LICENCIA DE USUARIO 
FINAL (CLUF)
Y CONDICIONES DE SERVICIO

ADAPTAR EL MODELO DE 
LICENCIA A LOS DISTINTOS 
USUARIOS

REALIZAR UNA 
EVALUACIÓN DE 

LOS NIVELES DE RIESGO EN 
RELACIÓN CON EL USO DE LA 
PROPIEDAD INTELECTUAL LE 
ORIENTARÁN SOBRE LO QUE ES 
SEGURO UTILIZAR, CUÁNDO EXISTE 
UN RIESGO POTENCIAL Y CUÁNDO 
DEBE ABSTENERSE.

EL CICLO DE VIDA
DE UN JUEGO

EVALUAR SUS ACTIVOS DE PI
- Clasificación y calificación de contenidos
- Restricciones de edad
- Protección del consumidor
- Privacidad y protección de datos
- Cajas de botín
- Seguridad en línea


