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L * Recorre 2 metros saltando en un pie
" Caminatalén burfta ‘ ‘ ‘
1 A Salta en un pie en el lugar, sin apoyo
L Salta 20 cm con los pies juntos
Se péra en un pie 5 segundos 0 mas |
Sube % bajé es‘caléras‘sin‘ayljda.
Salta con ambos pies. ‘
Lanza Ia pelota en una direccion
‘ Sube y baja escaleras con ayuda.
OIS Copia un triangulo.
Patea la pelota Dibuja 6 0 mas partes de la figura humana ‘
Trepa a muebles sin ayuda. o  Seviste y desviste sin ayuda.
Se agachay se para sin ayuda Copia uha c‘ruz‘
Caminasin ayuda. 1 Dibuja tres 0 mas partes de la figura humana :
Camina tomado de la mano. Copia una linea recta ‘
Conéigue pérarse époyad‘o en muebles i N Abofonéy desabotona.
Se traslada solo de un sitio a otro. ‘ Construye torre de 8 0 més cubbs |
Sentado alcanza un objeto. Se pone ropa o zapato ‘
Se mantiene sentado con apoyo. | Se quita alguna ropa
Eleva el tronco y la cabeza apoyandose en las manosf (palanica). Construye torre de 4 0 mas cubos
Mantiene erguiday firme la cabeza. 3 ‘ Hojéa s ‘ : :
Garabatea Clasifica teniendo en cuenta dos atributos (tamafio y/o forma y/o color).
; ‘ Construye torre de 2 0 mas cubos Nombra categorias. ‘
Bebe de la taza 0 vaso Identifica sonidos iniciales.
~ Introduce objeto pequefo en botella ~ Aumenta el vocabulario. Utiliza frases de 5 0 6 palabras. |
Prension en pinza fina (oﬁ)one el indice al pulgar) Reconoce tresicoljorefs P
Pinza inferior. Cumple dos 6rdenes verbales que impliquen dos acciones consecutivas. :
Prension global de objetos a mano plena (| abito—balmar Completa analogiés opuestas
Prensién de un objeto o * Identifica tamanios (grande y chico).
~ Juega con las manos. Usa pronombres (yo y/o m). |
Sigue con la mirada objetos moéviles ~ Dice sunombre y apellido. :
P Reconoce el uso de'al menos 2 objetos
1 Distingue ubicaciones espaciales. ]
Frase completa.
~ Combina dos palabras |
Nombra 10 mas figuras conocidas de una lamina.
Sigue 6rdenes simples acompafiadas por gestos
Sefiala 2 0 mas figuras conocidas de una lamina
j j j Sefiala una parte de su cuerpo.
Palabra frase Participa en juegos de competencia
~ Utiliza 5 0 més palabras diferenciadas ~ Expresion de sentimientos.
Cumple érdenes sencillas. Nombra acciones mirando una lamina.
Sefiala con el indir:ie (protoimperativo y protodeclarativo) Cuenta experiencias que le pasaron.
Responde a su nombre ‘ Controla esfinteres (diurno y nocturnd)
i Mira objetos o personas que el tj:uidadc rsefiala y/o nombra : | Arma rompecabezas de 2 piezas.
Responde al “no” Controla esfinteres (diurno).
Combina consonantes can vocales Arma juegos de roles
Vuelve la cabeza a la persona que le habla Comienza a seguir normas sencillas dela casa, rutinas.
Emite sonidos Juego en paralelo ‘
Reacciona al estimulo sonoro - Usosocial del lenguaje.
Inicia contacto social con otros nifos.
Juego de representacién ]
Iﬁwita (gestos, acciones, sonidos, palabras de la vida cotidiana)
Participa en juegos interactivos con el adulto.
Encuentra objetos que se le ocultan a Iaj vista.
Distihgue a bersonés conocidas de aquéllas que no conoce.
Anticipacion de rutinas cotidianas. 1 1 3
Juego a "esta - no esta”. 25 75 90
Reaccion frente al espejo.. -
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